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รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) 

ประจําภาคเรียนที่ 1     การศึกษา 2566 

-------------------------------------------------------------- 
หมวดที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

 

1. รหัสและช่ือรายวิชา   1000212 
 ภาษาไทย การโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกรรมศาสตร 
 ภาษาอังกฤษ Computer Programming for Engineering  
 
2. จํานวนหนวยกิต  3 หนวยกิต 
 (ทฤษฎี  2 ชม.  ปฏิบัติ 3 ชม.  ศึกษาดวยตนเอง 4 ชม. /สัปดาห) 
 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
 3.1 หลักสูตร  

   ระดบัปริญญาตรี ☐ ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต  

  ☐ ระดับปริญญาโท ☐ ระดับปริญญาเอก 
 3.2 ประเภทของรายวิชา 

  ☐ วิชาพ้ืนฐาน  วิชาบังคับ ☐ วิชาเลือก  

  ☐ วิชาเลือกเสรี ☐ อื่น ๆ ...................... 
 
4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน 
 4.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  

ลําดับ ช่ือ - สกลุ คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท E-mail หมายเหตุ 
1 นายนันทพันธ  

    นภัทรานันทน  
วิศวกรรมศาสตร 061-795-9594 nunthaphan@tsu.ac.th  

      
      

 
 4.2 อาจารยผูสอน   

ลําดับ ช่ือ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศพัท E-mail หมายเหตุ 
1 นายนันทพันธ  

    นภัทรานันทน  
คณะ วิศวกรรมศาสตร 
/สาขาวิศวกรรมเมคคา
ทรอนิกส 
 

061-795-
9594 

nunthaphan@tsu.ac.th  

     

ปรับปรุง: พ.ค. 2565 
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5. ภาคการศึกษา/ปการศกึษา ชั้นปท่ีเรียน   
 5.1 ภาคเรียนที่ 1/2566 ชั้นปท่ี 2 
 5.2 จํานวนผูเรียน 8 คน 
 
6. รายวิชาที่ตองเรียนมากอน (Pre-requisite)   

☐ ม ี ระบุ ...................................  
 ไมมี 
 

7. รายวิชาที่ตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)  

☐ ม ี ระบุ ...................................  
 ไมมี 
 

8. สถานที่เรียน หองคอมพวิเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร  
 
9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลาสุด 

วันที ่29 เดือน พฤษภาคม  พ.ศ. 2566  
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หมวดที่ 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

 
1. จุดมุงหมายของรายวิชา (Course Goals) 

1.1 เพ่ือใหผูเรียนเขาใจแนวคิดของระบบคอมพิวเตอรทั้งฮารดแวรและซอฟตแวร 
1.2 เพ่ือใหผูเรียนเขาใจระเบียบวิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสําหรับงานวิศวกรรม 
1.3 เพ่ือใหผูเรียนสามารถเขียนโปรแกรมดวยภาษาระดับสูงสาํหรับงานวิศวกรรม  
1.4 เพ่ือใหผูเรียนเขาใจการพัฒนาการพัฒนาแอปพลิเคชันและ IoT 

 
2. ผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นิสิตที่สําเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs)   
CLO1 อธิบายแนวคดิของระบบคอมพิวเตอรทั้งฮารดแวรและซอฟตแวรได 
CLO2 อธิบายวิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสําหรับงานวิศวกรรมได 
CLO3 เขียนโปรแกรมดวยภาษาระดับสูงสําหรับงานวิศวกรรมได 
CLO4 อธิบายการพัฒนาการพัฒนาแอปพลิเคชันและ IoT ได 
CLO5 สืบคนขอมูลที่เก่ียวกับการเขียนโปรแกรมเพื่อแกปญหางานทางดานวิศวกรรมได 
CLO6 ตรงตอเวลา ไมคัดลอกงานผูอื่น 
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หมวดที่ 3 ลักษณะและการดําเนินการ 

 
1. คําอธิบายรายวิชา (Course Description) 
  แนวคิดและองคประกอบของคอมพิวเตอร  การทํางานรวมกันของฮารดแวรและซอฟตแวร 
แนวคิดของการประมวลผลขอมูลอิเล็กทรอนิกส แนวคิดการโปรแกรมเชิงเหตุการณ แนวคิดการ
โปรแกรมดวยภาษาระดับสูง ระเบียบวิธีของการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม ชนิดของขอมูล ขอมูล
แบบอารเรยและโครงสรางขอมูล ประโยคคําสั่งและประโยคคําสั่งเชิงประกอบ  การทํางานตามลําดับ 
การทํางานแบบทางเลือกและการทํางานแบบวนซ้ํา โปรแกรมยอยและกระบวนการสงคาพารามิเตอร 
ขอบเขตการใชงานของตัวแปรและโปรแกรมยอย  ปฏิบัติการที่เก่ียวของ 
  Computer concepts and components; hardware and software interaction; 
electronic data processing concepts; event-driven programming concepts; high-level 
language programming concepts; program design and development methodology; data 
types; arrays and data structures; operations and expression; statement and compound 
statement; sequence controls; alteration and iteration; subprograms and parameter 
passing process; scope of variable and subprogram; related practice 
 
2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี 
(ชั่วโมง) 

ภาคปฏิบัติ 
(ชั่วโมง) 

การศกึษาดวยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

30 45 60 

  
3. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแกนิสิตเปนรายกลุมหรือ

รายบุคคล 
นิสิตสามารถนัดเวลาอาจารยผูสอน ผานทาง line, e-mail , หรือดวยตนเอง เพ่ือเขาปรึกษาได  3 
ชั่วโมงตอสัปดาหในวันพุธบาย หรือวันเวลาที่อาจารยและนิสิตวางตรงกัน 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรูที่คาดหวังระดับรายวิชาของนสิิต 

 
1. ความรู หรือทักษะที่รายวิชามุงหวังท่ีจะพัฒนานสิิต (CLOs)  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแลว นิสิตที่สําเร็จการศึกษาในรายวิชานี้จะสามารถ     
  CLO1 อธิบายแนวคิดของระบบคอมพิวเตอรท้ังฮารดแวรและซอฟตแวรได 
  CLO2 อธิบายวิธีการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมสําหรับงานวิศวกรรมได 
  CLO3 เขียนโปรแกรมดวยภาษาระดับสูงสําหรับงานวิศวกรรมได 
  CLO4 อธิบายการพัฒนาการพัฒนาแอปพลิเคชันและ IoT ได 
  CLO5 สืบคนขอมูลที่เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเพื่อแกปญหางานทางดานวิศวกรรมได 
  CLO6 ตรงตอเวลา ไมคัดลอกงานผูอื่น 
2. วิธีการจัดประสบการณการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรู หรือ ทักษะ ในขอ 1 และการวัดผลลัพธการ

เรียนรูของรายวิชา   
CLOs วิธีการจัดการสอน/ประสบการณการเรียนรู วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

CLO1, 

CLO2  

1. การสอนแบบบรรยายความรูทางทฤษฎี  

2. มอบหมายงานใหนิสิต คนควาเพื่อนําเสนอ  

1.การสอบเก็บคะแนน  

2.การสอบปลายภาค 

3. การปฏิบัตงิานในคาบ 

CLO3 1.การสอนแบบบรรยาย  

2.ใหนสิิตฝกปฏิบัติการตามโจทยที่ไดรับ 

มอบหมาย 

3. การแสดงวิธีการประยุกตทฤษฎีดวย 

ตัวอยางโจทยปญหา 

4. กําหนดกรณีศกึษาใหนิสิตหาคําตอบ 

ดวยแนวทางข้ันตอนวิธีทางคอมพิวเตอร 

1. การปฏิบัติงานในคาบ  

2. การสอบปฏิบัติ 

3. การสอบปลายภาค 

 
 

CLO4 1.การสอนแบบบรรยาย และการฝกปฏิบัติ 

2. การมอบหมายงานใหผูเรยีนไปศึกษา/ 

ปฏิบัติดวยตนเอง คนหาความรู เ พ่ิมเติมและ

นําเสนอแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

1. การสอบปลายภาค 

2. การสอบปฏิบัติ 

3 .  ก า รปร ะ เ มิ น จา กผ ล ง า นที่ ไ ด รั บ

มอบหมาย 

     - การจัดทํารายงาน 

     - การนําเสนองาน 

CLO5 การเรียนการสอนแบบ Case-based, 1.การประเมินผลงานท่ีไดรบัมอบหมาย 



 
หลักสูตร: วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต ระดับปรญิญา   ตรี  ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตช้ันสูง  ☐ เอก 

สาขาวิชา วิศวกรรมยางและพอลิเมอร (พ.ศ. 2565) คณะ/วิทยาลัย วิศวกรรมศาสตร  
รหัสวิชา 1000212 ชื่อรายวิชา การโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกรรมศาสตร 

[ 6 ] 
และการมอบหมายงานใหมีการศึกษาคนควา

เพิ่มเติม 

2.การประเมินความรูและทักษะที่พัฒนาข้ึน

จากการคนควา 

CLO6 1. ผูสอนปฏิบัติตนเปนแบบอยาง 

2. สอดแทรกเนื้อหาคุณธรรมจริยธรรมใน ระหวาง

การสอน 

3. กําหนดกฎเกณฑหรือกติกาตาง ๆ ของรายวิชา 

เพื่อใหผูเรียนรบัทราบและปฎิบัติ 

4. มอบหมายโจทยปญหาหรือกรณีศึกษาใหนิสิต

หาคําตอบ 

5 สอนโดยการบรรยาย และมอบหมายใหวิเคราะห

ปญหา 

1. สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 

2.ความตรงตอเวลาในการเขาชั้นเรียน และ 

การสงงาน 

3. การสังเกตความซ้ําซอนของงานกับเพ่ือน 

รวมงาน 
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หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห

ที่ 
หัวขอ/รายละเอียด 

จํานวนช่ัวโมง 
วิธีการ : สื่อท่ีใช ผูสอน 

บรรยาย ปฏิบัติ 

1 

 

- แนะนํารายวิชา   

- แนวคิดและองคประกอบของ

คอมพิวเตอร (hardware and 

software) 

2 3 - บรรยาย : PPT 

- มอบหมายงาน 

อ.  ดร.นันทพันธ 

นภัทรานันทน 

 

2 

 

- การทํางานรวมกันของ

ฮารดแวรและซอฟตแวร   

 

2 3 - บรรยาย : PPT 

- มอบหมายงาน 

  

3 

 

-วิธีการออกแบบและพัฒนา

โปรแกรม 

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

4 

 

- แนวคิดการเขียนโปรแกรม

ภาษาระดับสูง แนวคิดการเขียน

โปรแกรมรองรับเหตุการณ 

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

 

5 

 

 -ชนิดของขอมูล ขอมูลแบบ

อารเรย  

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

6  -โครงสรางขอมูล ตัวดําเนินการ

และนิพจน 

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

7  - ประโยคคําสั่งและประโยค

คําสั่งเชิงประกอบ  การทํางาน

ตามลําดับ 

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

8  -การทํางานแบบทางเลือกและ

แบบวนซ้ํา 

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 
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9 สอบทบทวนเนื้อหา 

 

10-11 

 

 - โ ป ร แ ก ร ม ย อ ย แ ล ะ

กระบวนการสงคาพารามิเตอร  

4 6 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

อ.  ดร.นันทพันธ 

นภัทรานันทน 

 12-13  -ขอบเขตการใชงานของตัวแปร

และโปรแกรมยอย  

4 6 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

14-15  - ก า ร พั ฒ น า แ อป พ ลิ เ ค ชั น

สําหรับตรวจสอบ การวิเคราะห

ขอมูล  และการควบคุมด วย

อินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง 

4 6 - บรรยาย : PPT 

- มอบหมายงาน 

 

16  - กรณีศึกษา การแกปญหาทาง

วิศวกรรม ดวยคอมพิวเตอร   

2 3 - บรรยาย : PPT 

-ปฎิบัติงานในคาบ 

 

17-18 สอบปลายภาค 

 

รวม 30 45  

 
2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา CLOs  
 2.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู 
  ก. การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู (Formative Assessment) 

การประเมนิเพื่อพัฒนาการเรียนรูระหวางเรียน ประกอบดวย การประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม 
การตอบคําถาม งานปฏิบัติในคาบ และรายงานที่ไดรับมอบหมาย 
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  ข. การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียนรู (Summative Assessment) 
   (1) วิธีการ/เครื่องมือและน้ําหนักในการวัดและประเมินผล 

ผลลัพธการเรียนรูฯ 
วิธีการวัดผล นํ้าหนัก 

(รอยละ) วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช 
CLO1 อธิบายแนวคดิของ

ระบบคอมพิวเตอรทั้ง

ฮารดแวรและซอฟตแวรได 

1.สอบเก็บคะแนน  

2.สอบปฏิบัติ 

3.งานที่ไดรับมอบหมาย 

1. quiz 

2. ขอสอบ 

3. ผลงาน 

10 

CLO2 อธิบายวิธีการออกแบบ

และพัฒนาโปรแกรมสําหรับ

งานวิศวกรรมได 

 

1.การสอบเก็บคะแนน  

2.การสอบปฏิบัติ 

3.งานที่ไดรับมอบหมาย 

1. quiz 

2.ขอสอบ 
3.ผลงาน 

10 

CLO3 เขียนโปรแกรมดวย

ภาษาระดับสูงสําหรบังาน

วิศวกรรมได 

1. การปฏิบัติงานในคาบ  

2. การสอบปฏิบัติ  

3. การสอบปลายภาค 

4. ผลงานที่เปนกรณีศึกษา  

   การนําเสนอ และรายงาน 

1.porblem base ในแต

ละคาบ 

2.ขอสอบ 

3.ผลงาน 

50 

CLO4 อธิบายการพัฒนาการ

พัฒนาแอปพลิเคชันและ IoT 

ได 

 

1. การสอบปลายภาค 

2. การสอบปฏิบัติ 

3. การประเมินจากผลงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

     - การจัดทํารายงาน 

     - การนําเสนองาน 

1.ขอสอบ 

2.ขอสอบปฏิบัติ 
3.รายงาน 

15 

CLO5 สืบคนขอมูลที่เกี่ยวกับ

การเขียนโปรแกรมเพ่ือ

แกปญหางานทางดาน

วิศวกรรมได 

1.การประเมินผลงานที่ ไดรับ

มอบหมาย 

2.การประเมินความรูและทักษะ

ที่พัฒนาขึ้นจากการคนควา 

1.รายงาน 10 

CLO6 ตรงตอเวลา ไมคัดลอก

งานผูอ่ืน 

1. สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 

2.ความตรงตอเวลาในการเขาชั้น

เรียน และการสงงาน 

1. สังเกตพฤติกรรม 

2.รายงาน 

5 
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3.การสังเกตความซ้ําซอนของ

งานกับเพื่อนรวมงาน 

รวม   100 
 
 

   (2) ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา 
  สําหรับการใหเกรดนิสิตจะพิจารณาแบบอิงเกรดตามท่ีกําหนดตามเกณฑ 

เกรด  เกณฑ

คะแนน 

F < 50 

D >= 50 

D+ >= 55 

C >= 60 

C+ >= 65 

B >= 70 

B+ >= 75 

A >= 80 

   (3) การสอบแกตัว (ถารายวิชากําหนดใหมีการสอบแกตัว) 

    ไมมี 
 
3. การอุทธรณของนิสิต 

  นิสิตสามารถติดตอ เพ่ือขอดูผลการสอบได หลังจากการสอบ 1 สัปดาห และหากมีขอ อุทรณสามารถ

ดําเนินไดตามข้ันตอนย่ืนขอเสนอแนะ/ขอรองเรียนของคณะวิศวกรรมศาสตร 

https://www.engineering.tsu.ac.th/page_detial_menu.php?idm=6&mid=417 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. ตําราและเอกสารหลัก (Required Texts) 
 – Byron S, Gottfried, “Theory and, Problems programming with C” , McGraw-Hill, inc.  
  – Brian W.Kernighan and  Dennis M. RitchiE,  “The C Programming Language 2nd”, 
Prentice hall software series 

 
2. เอกสารและขอมูลแนะนาํ (Suggested Materials) 
  – C Programming Tutorial, tutorialspoint.com 
  - programiz.com  
 
3. ทรัพยากรอื่น ๆ (ถามี) 
              Program simulation ตางๆ  

 
 

  



 
หลักสูตร: วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต ระดับปรญิญา   ตรี  ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตช้ันสูง  ☐ เอก 

สาขาวิชา วิศวกรรมยางและพอลิเมอร (พ.ศ. 2565) คณะ/วิทยาลัย วิศวกรรมศาสตร  
รหัสวิชา 1000212 ชื่อรายวิชา การโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกรรมศาสตร 

[ 12 ] 
หมวดที่  7  การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

 
1.  กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดทําโดยนิสิต ไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็นจาก
นิสิตไดดังนี้ 

- การสนทนากลุมระหวางอาจารยผูสอนและนิสิต 
- แบบประเมินผูสอน และแบบประเมินรายวิชาแบบออนไลน 

 
2.  กลยุทธการประเมินการสอน 

แบบประเมินผลการสอน ซึ่งเปนแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ที่กําหนดใหมีการประเมินการ
สอนของอาจารยผูสอน โดยนิสิต ทุกภาคการศึกษา และในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธ์ิดังนี้ 

- ผลการเรียนของนิสิต 
- การทวนสอบผลประเมนิการเรียนรู 
- ผลการประเมินอาจารยผูสอน 

 
3.  การปรับปรุงการสอน 

- หลังจากผลการประเมนิการสอนในขอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดม

สมอง และสรรหาขอมูลเพ่ิมเตมิในการปรับปรุงการสอน 

 
4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิตในรายวิชา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู
ในรายวิชา ไดจากการสอบถามนิสิต หรือการตรวจแบบฝกหัดของนิสิต และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา 
มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิโดยรวมในวิชาไดดังนี้ 

 - มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนิสิต โดยตรวจสอบ

ขอสอบ รายงาน วิธีการใหคะแนนสอบและการใหคะแนนพฤติกรรม  

 
5.  การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ไดมีการวางแผนการปรับปรุงการสอน
และรายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากขึ้น โดยมีการปรบัปรุงเนื้อหาในทุกๆภาคเรียนกรณีที่จําเปน และ
นําขอคิดเห็นจากการประเมินของนิสิตมาประกอบเพ่ือปรับปรุงกระบวนการเรียน 



 
หลักสูตร: วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต ระดับปรญิญา   ตรี  ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตช้ันสูง  ☐ เอก 

สาขาวิชา วิศวกรรมยางและพอลิเมอร (พ.ศ. 2565) คณะ/วิทยาลัย วิศวกรรมศาสตร  
รหัสวิชา 1000212 ชื่อรายวิชา การโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับวิศวกรรมศาสตร 

[ 13 ] 
ภาคผนวก 

ความสอดคลองระหวางรายวิชากับหมวดวิชาเฉพาะของหลักสูตร 
 

 

ตารางที่ 1 แสดงความสัมพันธระหวาง CLOs ระดับรายวิชา และผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) 

    (หมายเลขในตาราง = Sub LOs) 

1001111 

ผลลัพธการเรียนรู 
(PLOs) 

   

PLO1 Sub 
PLO 1B 

PLO 5 SUB PLO 
5C 

SUB PLO 
5D 

CLO1 อธิบายแนวคิดของ
ระบบคอมพิ ว เ ตอร ทั้ ง
ฮารดแวรและซอฟตแวรได 

     

CLO2 อ ธิ บ า ยวิ ธี ก า ร
อ อ ก แ บ บ แ ล ะ พั ฒ น า
โปรแกรม สํ า หรั บ ง า น
วิศวกรรมได 

     

CLO3 เขียนโปรแกรมดวย
ภาษาระดับสูงสําหรับงาน
วิศวกรรมได 

     

CLO4 อ ธิ บ า ย ก า ร
พัฒนาการพัฒน าแอป
พลิเคชันและ IoT ได 

     

CLO5 สื บ ค น ข อ มู ล ที่
เ กี่ ย ว กั บ ก า ร เ ขี ย น
โปรแกรมเพื่อแกปญหา
งานทางดานวิศวกรรมได 

     

CLO6 ตร ง ต อ เ วล า  ไ ม
คัดลอกงานผูอ่ืน  

     

 

ตารางที่ 2  แสดงผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) ที่รายวิชารับผิดชอบ 

 (โดยพิจารณาจาก เลม มคอ.2 หมวดที่ 2) 
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[ 14 ] 
ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (PLOs)  
[สมรรถนะ] 

ผลลัพธการเรียนรูยอย 
(Sub PLOs) 
[รูและเขาใจ (know) ทักษะ (skills) เจตคติ (attitude)] 

PLO 1 อธิบายความรูพ้ืนฐานทางดาน
วิทยาศาสตร และวิศวกรรมศาสตร
ดานยางและพอลิเมอร 

Sub PLO 1B อธิบายทฤษฎีและหลักการพื้นฐาน 
ความรูทางดานวิศวกรรมศาสตร  
(K3+K4+S1+S5+S6+A1+A2+A3+A4) 

K3 ความรูพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร 
K4 การประยุกตใชความรูพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร 
S1 คนควา วิเคราะห แกปญหาทางคณิตศาสตร เคมี ปรากฎการณ
ทางฟสิกส ความรู พ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร และความรู
พื้นฐานทางดานวิศวกรรมยางและพอลิเมอร  
S5 ปฏิบัติการพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร 
S6 ใชอุปกรณและเครื่องมือพ้ืนฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร และ
ทางดานวิศวกรรมยางและพอลิเมอร 
A1 มีทัศนคติที่ดีเก่ียวกับคณิตศาสตร เคมี ฟสิกส และวิศวกรรมศาสตร 
A2 เห็นประโยชนของการใชคณิตศาสตร เคมี ฟสิกส และความรู
พื้นฐานทางดานวิศวกรรมศาสตร  
A3 ปฏิบั ติตามขอกําหนดทางวิชาชีพและมีจรรยาบรรณในการ
ปฏิบัติงานดานวิศวกรรมศาสตร 
A4 มีความรับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย 

PLO5 สงเสริมใหนิสิตมีจรรยาบรรณ
ทางวิชาชีพและ ทักษะการเรียนรูใน
ศตวรรษที่ 21 

 

Sub PLO 5C สื่อสารและนําเสนอไดอยางมีประสิทธิภาพ  
(K3+K4+S1+S3+S7+A1+A2+A6) 

K3 ความรูในการคนควาขอมูลที่ถูกตอง ทันสมัย โดยใชเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเหมาะสม 

K4 ความรูดานการสื่อสารทั้งในรูปแบบการพูดและการเขียนโดยใช

เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม 

S1 เขียนรายงานการวิจัย และนําเสนอผลงาน 

S3 ใชเคร่ืองมือและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ การปฏิบัติการ 

งานวิจัย และสรางสรรคผลงาน 

A1 รับฟงความคิดเห็นและการทําางานรวมกับผูอ่ืน  

A2 ยอมรับและเห็นความสําคัญขององคความรูในศาสตรที่แตกตาง 

A6 มีความกระตือรือรนในการเรียนรูสิ่งใหม ๆ 
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[ 15 ] 
ผลลัพธการเรียนรูที่คาดหวัง 
ของหลักสูตร (PLOs)  
[สมรรถนะ] 

ผลลัพธการเรียนรูยอย 
(Sub PLOs) 
[รูและเขาใจ (know) ทักษะ (skills) เจตคติ (attitude)] 
Sub PLO 5D คนควาขอมูลความรูที่ถูกตองและ ทันสมัยโดยใช
เทคโนโลยีสารสนเทศในการทํางาน และพัฒนาตนเอง เพ่ือการเรียนรู
ตลอดชีวิต 

(K3+K2+S3+S5+S6+A2+A6) 
K2 ความรูสําหรับภาวะการเปนผูนําในการสรางทีม และบรหิารจัดการ

การทํางานรวมกับผูอื่นไดอยางมีประสิทธิภาพ 

K3 ความรูในการคนควาขอมูลที่ถูกตอง ทันสมัย โดยใช 

เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสม 

S3 ใชเคร่ืองมือและเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ การปฏิบัติการ 

งานวิจัย และสรางสรรคผลงาน 

S5 แกปญหาดวยความคิดสรางสรรค ใชความรูที่ถูกตองและทันสมัย  

S6 คนควาขอมูลความรูที่ ถูกตองและทันสมัยโดย ใชเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเหมาะสม 

A2 ยอมรับและเห็นความสําคญัขององคความรูในศาสตรที่แตกตาง 

A6 มีความกระตือรือรนในการเรียนรูสิ่งใหม ๆ 
 

 


